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Fjolbreyttar upplysingar um listflug

“Fjolbreyttar upplysingar um listflug” er unnid af Douglas Cronkhite og fleirum -
bytt og endursagt af Guomundi G. Kristinssyni

SKREF 1 — Byrjio a0 setja upp sjalft modelio:
A0 setja upp modelid hefst & smidatimanum (ef modelid er uppsmidad, annars vid lok). Hér 4 eftir er tékklisti
med lagmarksatridum sem huga parf ad. bu getur sidan bett vid hann pvi sem pu telur purfa.

Lamir: Lamir verda a0 vera beinar og midjustilltar (4 hreyfimidju og midju vengjar).

Midjupunktur stjénhorna: Stjorntengihorn verda ad hafa tengigat i midri lamalinu til fyrirbyggja
mismunandi ferslu i hvora att.

Styrivéla horn: Armur a styrivél verdur ad vera samsida lamalinu stjornflatar. Sama fersla parf ad vera
styrivél 1 badar attir. Reynid ad komast hja pvi ad nota sendi til ad midjustilla stjornfleti (nota stjornvira).

Lokun 2 opi vid stjornfleti: Lamabil a stjornflétum parf ad loka svo loft komist ekki par & milli. Pad skiptir
ekki mali hversu litid pad er, lokid pvi med kleedningu ad nedan.

Kiilulegutengi: Notid hagaoda tengibunad (kulutengi) 4 alla tengistadi stjornvira og alarma 4 styrivélar.

Rétt pyngd og jafnvzegisstilling: Modelid verdur ad hafa réttan pyngdarpunkt adur en byrjad er ad stilla pad
af. Gott er ad hafa upplysingar fra 60rum sem flogid hafa sama moddeli. Einnig parf ad jafnvegistilla
vaengasinn 4 modelinu og setja pyngd i annadhvorn veengenda til ad lagfeera hlidarpyngdarpunktinn ef parf.

SKREF 2 — Sendirinn:

Notid rétt verkfeeri: Pad sem liklega skiptir mestu mali 1 ad undirbtia model fyrir listflug er ad stilla feerslu
styra rétt. Gott er ad nota CRC ferslumeli. Pu verdur ad vera alveg med 4 hreinu hvad hver farsla a ad vera
mikil i hverju tilfelli. Pad er audvitad hegt ad nota reglustiku eda tommustokk, en sérhaefour ferslumelir
gerir petta audveldara og 6ruggara. I pessu ferli vid ad undirbtia modelid fyrir listflug muntu fljuga nokkur
flug og breyta i sifellu hinum ymsu stillingum. bPad er mjog aridandi ad stilla bara eitt atridi i einu og klara ad
flugpréfa hverja stillingu 4dur en farid er i naestu.

Byrjio meod nullstillt minni d sendinum: Fyrst af 6llu parf ad byrja med hreint minni i tdlvu sendisins (eda
hreinsa a0ur notad). Byrjadu ad setja rétta hreyfingaratt 4 alla stjornfleti. Hversu mikid peir hreyfast skiptir
ekki mali til ad byrja med. Nu ert ptt kominn med hreinan grunn til ad byggja stillingar modelsins 4. Nu parf
a0 skoda hvort hamarksutkoma ndist & styrivélum. Hafdu stillt 4 heerra svidio par sem hrein stilling er fyrir
hendi. Setjid ATV (allar rasir) upp 1 150% i badar attir. Gleymdu ekki flopsum eda aukarasum ef verid er ad
nota fjoltengingu styrivéla a halla- og/eda heedarstyri. Petta setur upp mestu hreyfingu 4 allar styrivélar.
Flestir tolvusendar eru settir upp med 1024 prepum fra nulli i hamarksfaerslu. Med pvi ad setja ATV i hamark
er verid ad nota 61l prepin.

Uppsetning fyrir hallastyri: Notadu stillingar a stjornvirum til ad midjustilla hallastyri og styrivélar og setja
upp hémarkshreyfingu fra framleidanda modelsins. Liklega best med pvi ad fzra stjornvira upp a
hallastyrunum og sem neest midju & drmum styrivélanna. Nu er komid ad CRC malinum. Ef médelid er rétt
smidad @ttu hreyfingar i badar attir ad vera par somu. Ef pad er ekki skal mida vid legri hreyfinguna og
stilla hamarkid 4 ATV skjanum & sendinum nidur par til sama hreyfing er komin. Gerdu betta 4 sitthvoru
hallastyri i einu. Hafou ekki strax ahyggjur af “differential” (mismunafaerslu upp og nidur).

Uppsetning fyrir heedarstyri: Stilling & hadarstyri fylgir somu 16gmalum og 4 hallastyrunum. Gefou athygli
a0 midjustillingu og ferslu styra. betta krefst liklega somu atrida og & hallastyrum, langra styrihorna og
stuttra styrivélaarma. Vertu viss um ad sama feersla s¢ 4 badum haedarstyrum i badar attir.

Uppsetning fyrir hlidarstyri: Venjulega er sett upp mesta fzersla 4 hlidarstyri. Pad er mjog aridandi ad huga
vel ad oOllu stjorntengingum 4 hlidarstyri og ad afl styrivéla sé neegilegt. bu geetir viljad stilla petta betur
seinna, en settu petta upp med hamarksfeerslu pangad til.
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Prufuflug: Fyrsta flug & modeli tekur alltaf & taugarnar. Byrja parf 4 a0 koma modelinu strax i pokkalega
h2d og stilla pad sidan af fyrir midjustillingu i almennu flugi. Fadu tilfinningu fyrir dhrifum allra styriflata,
pvi pu parft kannski ad stilla pau upp eftir lendingu. ba er komid ad pvi a0 stilla hlidarstyrid af. Fljugdu beint
upp 1 vindinn og fra pér ef haegt er. Med vanginn laréttan, taktu i hadarstyrid par til modelid flygur beint
upp. Taktu eftir hvort einhver breyting verdur a upp eda nidurstefnu og hvort modelid snuist. Vangurinn
verdur alltaf ad vera laréttur 4 flugstefnu til ad stilla hlidarstyrid af. Ef stefna breytist ekki, pa haltu afram i
lykkju og ef hlidarstefnan breytist, klikkadu adeins & stillitakanum fyrir hlidarstyrido 4 moti. Fardur aftur i
sama feril og gerdu pad pangad til modelid er heett ad breyta hlidarstefnu. Lendid sidan modelinu.

Stillingar eftir lendingu: begar bid er ad fljuga
prufuflugid parf ad leidrétta 4 stjornvirum midjustillingar
midad vid stjornpinna & sendi. Skrifadu nidur hve mikid
parf ad leidrétta hvern stjornflét. Taktu ni fram CRC
melinn og meldu gradur i hreyfingu stjornpinna. Nu parf
a0 leidrétta 4 stjornvirum mismuninn sem skapadist vid
a0 stilla vélina rétt af. Pad er takmarkad hvad hagt er ad
leidrétta a hallastyrum og hlidarstyri onnur vandamal en
feerslu 4 stjornvirum, jafnveegisstillingar og stefnuskekkju.
bad er aftur miklu meiri moguleiki til ad leidrétta hlutina
4 haedarstyrinu. Ef pu parft ad trimma haedarstyrid upp er
hagt ad fera pyngdarpunkt modelsin aftar, breyta stoou a
stélvaeng eda breyta stjornvirum til ad laga pad. Notadu
p6 bara stillingar 4 pyngdarpunkti eda stjérnvirum par
sem seinna verdur farid i breytingar & vaengstodu. begar
buid er ad endurstilla mddelio eftir fyrsta prufuflug er kominn timi til ad fara i loftid og sja hvernig til hefur
tekist. Fara parf aftur i gegnum sama ferli og i fyrsta prufuflugi og setja & minnio allar breytingar i stillingum
sem parf ad gera. Ef vel hefur tekist til ertu med model sem er vel still fyrir beint flug larétt og 16drétt og allar
stillingar styra i midju. Adur en farid er dypra i stillingar fyrir listflug parf ad minnast 4 eitt atridi. Pegar verid
er ad breyta stillingum er naudsynlegt ad breyta bara einu atridi i einu og fljuga sidan aftur prufuflug. Hver
breyting getur haft i for med sér ahrif 4 adra petti og jafnvel & fleiri en einn og pess vegna er aridandi ad
vinna stilllingaferlid skipulega.

Uppsetning a pyngdarpunkti: Veltu médelinu 4 hvolf og sjadu hvad gerist. Féll nefid verulega vio veltuna?
barftu ad gefa mikid upp 4 hadarstyrinu til ad halda médelinu réttu a hvolfi (ma ekki vera meira en 10%
feersla). Best er ad nota breytingar 4 pyngdarpunkti fram eda aftur & mddelinu til ad lagfera petta. betta parf
ad gera i litlum stokkum og fljuga 4 milli til ad finna breytinguna. begar pu ert sattur vid modelid i flugi,
hvort sem er a hvolfi eda rétt, er kominn timi a naestu skref.

Flugstefna og jafnveegi: Pad eru til margad adferdir i pessu, en best er ad setja flugmodelid i 16drétt flug upp,
sleppa ollum styrum og sja hvort stefnan breytist inn, Ut eda til hlidanna. Ef stefnan nidur breytist parf ad
lenda og stilla hadarstyrid adeins upp. Einnig geetir pu feert pyngdarpunktinn adeins aftur. Ef modelid breytir
stefnu til haegri eda vinstri parf ad breyta hlidarkrafti (horni) motorsins (athuga petta i samraemi vid stillingu &
hlidarstyri sem nefnt er hér ad framan). Athugadu ad hlidarkraftur getur breyst midad vid notkun a
mismunandi skrufum & moétor. Ef skipt er um skrufublad parf ad stilla pessa hluti upp 4 nytt. betta er
sérstaklega dberandi pegar verid er a0 skipta ur 2 i 3 blada skrifu og 6fugt. Pegar bl1id er ad na godri stefnu i
uppfluginu, parf ad gera sama i nidurfluginu. Breytist stefna inn eda Ut 4 vid. Ef modelid fellur & magann er
hagt ad leidrétta pad med orlitilli breytingu & CG (pyngdarpunktur modelsins ferdur adeins aftar). Pessar
stillingar geta verid erfidar pvi hver breyting a stillingu getur haft ahrif 4 adra. betta tekur tima, en hafou
polinmaedi til ad na pessu, pad skilar sér seinna.

Mismunastilling sendis d hallastyrum: 1 hvert sinn sem moédelinu er velt skapast meira drag fra pvi hallastyri
sem hreyfist nidur en pvi sem hreyfist upp. A niitima listflugsmédelum med fullkomlega jafnlaga vaeng (ofan
og nedan) er pessi kraftur yfirleitt litill. Pegar flestum listflugmodelum er velt skapst drag fra nedra hallastyri
sem feerir nef modelsins ut ur réttri fluglinu. Ef moédelinu er velt til haegri fer nefid til vinstri.

I beinu flugi, taktu i hadarstyrid og settu flugstefnuna i 45° upp og veltu médelinu. Fer nefid ut ur fluglinu?
Mismunastilling 4 sendi getur bjargad pessu. Veldu mismunandi faerslu 4 hallastyri upp og nidur og byrjadu a
4% minni hreyfingu nidur. Fljugdu aftur i sama ferli og hér ad framan og athugadu hvort eithvad hafi breyst.
betta parf sidan ad athuga a 45° nidurlegg og 1 badar attir.

Uppsetning fyrir hlidarflugs kiuplingu: Flest flugmodel eru med skekkju & uppstefnu, veltu og hlidarstefnu.
Atlunin er ad stilla modelid midad vid fulla inngjof. Hlidarflug & litilli inngjof er yfirleitt ekki inn i
myndinni. Til ad na arangri i pessu verdur modelid ad vera 4 alveg réttum pyngdarpunkti. Vélar eins og Cap
232, Extra 300S og framvegis eru flestar med skekkju nidur & magann pegar hlidarstyri er notad, en vélar
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med midvang eins Extra 260 eda Edge 540 eru 4 sama hatt med skekkju i atta ad stjornklefa. [ 6llum pessum
tilfellum gaeti einnig verid um veltuahrif ad raeda.

[ beinu flugi & fullri inngjof, veltu modelinu & hlidina og haltu haed med hlidarstyrinu. Reyndu ad halda
modelinu i beinu flugi 4 hlidinni. Parftu ad halda inni hadarstyri til ad halda beinni stefnu. Athuga parf lika
hvort porf er & hreyfingu & hallastyrum til ad halda stefnu an pess ad modelid velti. Hafa parf i huga ad med
hlidarflugskuplingu er adeins ad leidrétta minnihattar skekkjur. Sterri ahrif fra hlidarstyri parf ad lagfaera
med 60rum heetti. Leggdu & minnid i hvora att parf ad blanda inn hreyfingu.

Farou 1 bland stillingar og veldu tengingu fra hlidarstyri yfir & hadarstyri. Settu inn 5% bland inn &
haedarstyrio (upp eda nidur), settu modelid aftur i loftid og athugadu hvort petta var of litid eda mikid. Stilla
parf eina hreyfingu i einu og pegar btiid er ad stilla mixingu & hadarstyri er farid i mixingu fra hlidarstyri yfir
a hallastyri. Gerdu somu hluti par, en byrjid & 2-3% og endurstilltu par til méodelid flygur beina stefnu 4
hlidinni med hlidarstyrisvirkni til ad halda flugheed.

Uppsetning d inngjof: Pad barf ad stilla inngjof 4 motor vel til ad na mjiku og fallegu listflugi. A sumum
sendum er heegt ad velja um mismunandi kurfur i hreyfingu a inngjof. Ja, pu last rétt. Uppsetning & inngjof er
eins aridandi og flest annad til ad na fallegu og tignarlegu listflugi. Na parf inngjofinni eins linulegri og
nokkur kostur er. bad parf ad heyrast sniiningshradabreyting vid hvert klikk. Flestir bensinmétorar virdast
gefa mest tog vid 50% opnun 4 bléndung, svo par parf goéda linulega faerslu til ad na jofnu klifri. Petta getur
tekid tima, en skilar sér 1 stodugri hrada a 6llum stigum i fluginu. Peir sem ekki hafa mismunandi feersluferli
a sendinum geta blandad annarri ras vio inngjofin og fengid somu ahrif.

Nokkur god leyndarmal: Héru nokkur atridi sem hafa komid af reynslu i gegnum é&rin. Til ad jafna ut
mismun 4 réttu flugi og a hvolfi er gott ad hafa 5% meiri hadarstyrishreyfingu nidur en upp. Einnig 5%
minna “exponential” 4 nidurhreyfingu 4 hadarstyri, en upp. 1 flestum listflugsafingum er gott ad hafa somu
stillingar 4 hallastyrum nema pegar floginn er veltandi hringur, p4 ad minnka hreyfinguna um 30-40%. Med
pessu parf adeins meiri hreyfingu & pinnanum sem gerir audveldara ad stjorna veltuhrada modelsins. Stilling
a listflugsmodeli er atridi sem sifellt er i endurskodun. Ef einu er breytt parf ad skoda annad og leidrétta.
Gefdu pér tima til ad sinna pessu vel, pad er pess virdi og skilar betri arangri i fluginu.

SKREF 3 — Ad setja upp réttan pyngdarpunkt:

AJ na réttum pyngdarpunkti flugmoédels er algjort skilyrdi fyrir adila sem atlar ad fljuga listflug. Hér 4 eftir
verdur farid 1 pad sem gerist pegar pyngdarpunktur er faerdur til og hvenar hann er rétt stadsettur fyrir pinn
flugstil. Alltaf skal byrja ad setja upp flugmddel samkvemt fyrirmalum framleidanda pess. Venjulega gefa
framleidendur upp akvedio svid fyrir jafnveegispunkt, en aftari mork eru yfirleitt framar en raunverulega
moguleg 6ftustu mork modelsins. Petta gera framleidendur til ad tryggja sig fyrir maelingamistokum.

Grundvallaratridi flugedlisfreedinnar: Tolum adeins um nokkur grundvallaratridi i flugedlisfradi til ad
skilja kvada kraftar eru parna 4 ferdinni. Hefbundin flugmddel eru venjulega “nefpung” og eru med
stoduleikavirku stéli sem heldur nefi pess uppi. Ef pu eykur flughrada (t.d. med pvi ad difa vélinni) feerou
aukinn stodugleikakraft, p.e. ad flugmodelid réttir sig sjalft Gt ur difunni i larétt flug. Ef ad modelio lyftir
nefinu og flughradi minnkar, virka somu stodugleikakraftar til pess ad leekka nefio svo flughradi aukist & ny.
Kalla ma pessa eiginleika flugmodelsins til ad leidrétta sig i fluginu “innbyggdan stodugleika”.

Tengslin 4 milli stoougleikaahrifa og pyngdarpunkts flugmaddels sem er nefpungt hefur gridarleg ahrif & pad
hvernig pad flygur. Oft er haegt ad auka innbyggd stodugleikadhrif flugmodels med pvi ad faera
pyngdarpunktinn framar og margfalda par med ahrif stoduleikakrafta stélsins til ad leiorétta modelid.

bad eru takmork fyrir pvi hversu langt er hegt ad ganga i pessu; ef ad flugmodelid verdur of nefpungt er haegt
a0 lenda i vandreedum med ad halda nefinu noég uppi i adflugi. Stélveengurinn sem pegar er ad berjast vio ad
halda nefinu uppi, missir stédugleikann vid minnkandi flughrada. Ef pu er med nefpungt flugmodel, geaetir pt
purft ad halda uppi verulega meiri flughrada i lendingu til ad na ad halda nefinu uppi. betta er ekki godur
kostur 4 kennslumodeli.

Jafnveegispunktur fyrir listflug: Jafnvegispunktur sem skilar nefpungu flugmoédeli er frabeaer fyrir
kennslumadel sem parf ad vera stodugt og fyrirgefanlegt i mistokum fyrir pa sem eru ad leera modelflug. Vid
viljum aftur ekki slast vio pessa stoougleikakrafta i listflugi. Listflugmadur ferir pvi varlega pyngdarpunkt
flugmodelsins aftur par til komid er a4 fullkomid jafnvaegi 4 milli lisflugseiginleika og stodugleika. Ef ad
pbyngdarpunkturinn er faerdur of aftarlega mun flugmaddelid verda mjog 6stodugt og erfitt (jafnvel ofzert) til ad
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stjorna.

Litum adeins 4 nokkur atridi sem gefa til kynna réttan pyngdarpunkt fyrir listflug. Byrjadu 4 ad trimma
flugmoédelid fyrir beint flug med fulla inngjof. Lyftu sidan nefinu upp s.s. 30 gradur og slepptu
stjornpinnunum. Ef ad modelid heldur afram 30 gradu flugi i beinni linu er pad god byrjun. bad =tti einnig ad
halda beinni stefnu ef tekin 30 gradu difa og stjornpinnum sleppt. betta synir ad pu hefur ekki of mikla
innbyggda stodugleikakrafta. Pegar pu veltir modelinu & hvolf, etti ekki ad purfa meira en 10% nidurferslu &
haedarstyri til ad halda beinu flugi. Ad na flugmaddeli ut ur spinni tti ekki ad taka meira en halfan flughring
(a flestum modelum).

AJ sidustu parf ad setja flugmodelid i 160rétt flug beint upp a fullri inngjof og sleppa stjornpinnum. Ef ad
modelid fer 4 bakid, beetid varlega pyngd i stélid (midad er vid ad motor sé uppsettur i beinni linu médelsins).
Eftir petta verour ad trimma haedarstyrid upp til ad halda beinni stefnu 1 laréttu flugi, en petta hjalpar til ad
modelid haldi beinu 160réttu flugi upp. Petta @tti ad duga & flestum moddelum til ad leidrétta 16drétt flug upp,
en ef pyngdarpunkur er pegar kominn eins aftarlega og skynsamlegt er, ma laga stefnubreytingu (& flestum
gooum listflugsmodelum) 1 168réttu uppflugi med pvi ad trimma hadarstyrid um % gradu nidur.

Sérstakar listflugsefingar s.s. “Lomcevaks”, flatt spinn og “snap rolls” er audveldara ad gera med
pyngdarpunktinn mjog aftarlega. Ef pu etlar adeins ad fljiga “loops” eda “roll” eda kenna modelflug er vid
haefi a0 hafa pyngdarpunktinn framanlega.

b6 stadsetning pyngdarpunkts sé alfarid byggd & persoénulegu mati parf ad taka tillit til malinga og
upplysinga i hverju tilfelli og meta mismuninn eftir pvi hvada flugmadeli er verid ad fljuga.

Notkun a hlidarstyri og nokkur trimmleyndarmal:

Hér verdur raett um hversu aridandi hlidarstyrid er og nokkur “trimm” leyndarmal. Pegar flugteekni pinni fer
fram finnurdu fljétt hversu oft pt ferd ad nota hlidarstyrid. Loksins ertu farinn ad nota hlidarstyrid i fleira en
flugtak. bu parft ad nota hlidarstyrid i ofrisbeygju, hlidarflugi, punktveltum, haegveltum, ofrisbeygju og
fleiru. Seinna muntu uppgdtva ad pu notar stjérnun 4 hlidarstyri i naestum allar efingar i listflugi.

Rétt er ad benda 4 ad i pessum efnum ferdu ekki alltaf pad sem o6skad er eftir. Jafnvel best honnudu
listflugmodel skekkjast i flugi vid hlidarstyrishreyfingu. bu faerd alltaf einhver hadar- og snuningssahrif vid
notkun & hlidarstyri og jafnvel blondu af hvorutvegga sem oft er kallad “krossstyris” ahrif. Sem demi gati
hlidarstyrishreyfing i beinu flugi skapad difu og/eda veltudhrif. Sem demi geti model sem flogid er i 4
punkta veltu, strax a fyrsta punkti pegar gefid er hlidarstyri til ad halda nefinu uppi, sett skekkju i flugstefnu
e0a skapad veltudhrif. begar petta gerist gaeti modelio misst flughae0 eda tekid veltu til heegri eda vinstri.

A9 purfa ad berjast vid pessi 6velkomnu ahrif, getur gert erfitt ad na tigulegu og fallegu flugi. Ein leid til ad
laga pessi vandamal er ad stilla horn eda stodu akvedinna styriflata (oft kallad loftfraeedileg adlogun); dnnur
leid er ad nota blandstillingar i stjérnun (eingdngu haegt ef verid er ad nota télvustyringu) til ad leidrétta pessi
ovelkomnu ahrif. Fyrst skulum vio takast a4 vid haedarahrifin. Sum model taka difu pegar hlidarstyrin eru sett
inn og onnur lyfta sér. Sum model geta jafnvel lyft sér vid heegri hlidarstyrisadgerd og tekid dyfu vid vinstri
hlidarstyrishreyfingu.

Flest pessara vandamala er hagt ad laga loftfraedilega med pvi ad hakka eda laekka stélvaenginn. Ef modelid
lyftir sér vio hlidarstyrisfeerslu méa profa ad hakka stélvenginn um 1/8 eda % ur tommu. betta getur haft
otralega mikil ahrif & sumum tegundum modela. Ef modelid tekur dyfu parf ad profa ad lekka stélvenginn &
sama veg.

Ef ahrifin eru ekki pau sdmu vid hagri og vinstri hlidarstyrisfeerslu hafa sumir préfad ad snua stélinu litillega,
en pad getur pvi midur kallad fram 6nnur sleem ahrif. betta er erfida adferdin vid ad leidrétta pessi ahrif, en st
audvelda er ad blanda nidur- eda upphreyfingu & hadarstyri vid hlidarstyrisfersluna. Petta er adeins hagt til
a0 laga minnihattar krossstyrisahrif (ef pau eru mjog mikil ertu liklega ekki med gott model til ad fljuga
listflug).

A nyjustu tolvusendum er yfirleitt mjog fljotlegt ad stilla modelid rétt. Byrja parf ad skoda i hvada att
leidréttingin parf ad vera. Sem deemi ad velta modelinu 4 hlidina til haegri, setja hlidarstyrio til vinstri til ad
halda nefinu uppi og taka sidan vel eftir hvort modelid tekur difu eda lyftir sér vid petta. Segjum ad modelid
hafi tekid difu, pa parf ad mixa orlitla upphreyfingu a haedarstyrid pegar hlidarstyriod er sett til hlidar (passio
vel a0 attin sé rétt). Byrjid 4 u.p.b. 4% hreyfingu pvi oft parf 6tralega 1itid til ad laga petta.

Athugid vel allar stjérnhreyfingar mddelsins fyrir prufuflugid. Taktu modelid i loftid, profadu ahrifin og
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endurstilltu eftir lendingu ef parf. Pegar buid er ad stilla hagri hlidarstyrishreyfinguna, préfadu ad velta til
vinstri og sja hvort petta sé i lagi peim megin. Sumir télvusendar gefa moguleika 4 ad hafa mismunandi
blandstillingar (hvort sem er att eda magnstilling faerslu) til haegri og vinstri.

begar buid er ad leidrétta heedarahrifin er kominn timi til ad skoda veltudhrifin fra hlidarstyrinu. betta er oft
hagt ad laga loftfraedilega s.s. ef vinstra hlidarstyri veltur modelinu til vinstri er veenghornid of mikid og
ofugt ef veltan er til hagri (vaenghornid of 1itid).

A “foam” vang er litid mal ad skera vanginn i sundur og breyta vaenghorninu um 1/8 tr tommu i hvert
skipti. Eda nota blandstillingu & t6lvusendi og blanda mothreyfingu vid veltuna fra hlidarstyri inn 4 hallastyri
og byrja 4 3-4% pvi oft parf otrulega litid til ad laga petta. Pu ert buin ad stilla modelid rétt pegar pt getur sett
pad 4 hlidina og notad hlidarstyri til ad halda nefinu uppi 4n pess ad breyting verdi 4 flugstefnu. Pbetta gerir
allt flug 1 framtidinni miklu audveldara.

SKREF 4 - LEIDBEININGAR: Ad leera listflug

Listflug er sa pattur i modelflugi sem vaxid hefur hvad mest 4 undanférnum arum. Flestir framleidendur &
flugmodel hafa komid ad pessum petti med einhverjum hetti. Petta er haegt ad sja i auglysingum i
moddelblodum par sem bodid er upp a otal gerdir af listflugsvélum s.s. Extra, Cap, Edge, Sukhoi og fleiri.
Flestar pessar vélar geta flogid hefobundid sportlistflug, en til ad fljuga sérhaeft fallegt listflug parf vélin ad
vera sérstaklega smidud til pess. Goldberg Extra 300 med 0.91 to 1.20 4-gengis eda 1.08 til 1.20 2-gengis er
t.d. mjog god listflugvél. Extran mun koma pér pangad sem pu vilt fara i pessu, jafnvel i keppni.

Ef pu hefur lokid byrjendapaettinum i moédelfluginu, hefur pa liklega profad einhverjar listflugsaefingar. Ef pt
getur flogid labbur, haegveltur, ofrisbeygjur og & hvolfi, getur pi flogid flestar peer efingar sem gdodur
listflugmadur er ad fljuga. Ef pu triir pessu ekki, skaltu hafa i huga ad listflugskerfi eru samansett af mérgum
litlum afingum sem allar byggja ad mestu leiti 4 pvi sem talid var upp hér ad framan.

Hér & eftir faerdu leidbeiningar um pad hvernig 4 ad byrja til ad geta ordid pokkalega gdédur
modellistflugmadur.

1. Hvernig flugmédel parf ég til ad fljiga listflug?

Nastum allar lag- og midvangjur geta flogid Basic (IMAC) eda Sportsman (NSRCA) listflugsafingar. bad
eina sem parf ad huga ad aukalega er ad pear séu nogu aflmiklar til ad geta flogid lykkju an pess ad missa
nidur flughradann. Ultra Sport og Utter Chaos eru til demis godar i petta ef peer eru med 6flugum 60
moétor. Lagpekja med 40 motor eins og Global Avenger, eru kostur numer tvd og sérstaklega ef hiin er med
46 moétor. Annar godur kostur vaeri "Ugly Stik". Minna vaenghorn eda ekkert (milli vinstri og heaegri
vangjar) & pessum vélum minnkar veltudhrif fra hlidarstyri eins og er fyrir hendi 4 hapekjum. Sumar eldri
60 “pattern” vélar eins Escape, XLT, LA-1 og Summit eru lika gbédar sem valkostur eitt eda tvo.

Flestir lengra komnir listflugsmenn eru ad fljiga 1/3 steerd af raunverulegum vélum eda sterri, eda
(NSRCA) vélum med 1.20 4-fjorgengis motor eda starra. Petta eru stor hagada sérhonnud listflugsmaodel
sem geta framkvaemt listflugsefingar eins audveldlega og nokkur kostur er. Pessar vélar eru mjog dyrar,
floknar 1 medhondlun og eru alls ekki naudsynlegar i byjendaflokkum i listflugi “Basic” (IMAC) eda
“Sportsman” (NSRCA). Notadu K.I.S.S. demid til ad byrja i listflugi -- Keep It Simple, Stupid! Geymdu
floknari hluti par til sidar pegar pu ert ordinn fastur 4 dnglinum eins og vid hinir lisflugshausarnir. bu og
veskid fara pannig betur ut ir malinu.

2. Hvao geri ég fyrst?
Fyrst parftu ad nad pér i eintak af AMA keppnisreglunum, oftast kallad “reglubokin”. bu getur nalgast
eintak okeypis 4 ensku 4 heimasidu peirra. Pessi bok inniheldur allar reglur um steerdir, afl métora, lysingar
a flugkerfum og sidast en ekki sist leidbeiningar fyrir domara. Par segir til um hvernig framkvama skuli
listflugseefingar og hvernig per eru demdar. Petta er 6rugglega mest aridandi pattur bokarinnar p6 hann sé
oftast sa sem sidast er lesinn. LESTU HANN!!! — Lestu hann allan i gegn!!! — Lestu hann nokkrum
sinnum. Bokin mun svara mérgum spurningum, en alls ekki 6llum. Par kemur inn neesti kafli.

Finndu adila & pinu svadi sem flygur listflug til ad fylla upp i pad sem vantar eftir lesturinn. Hann mun
vonandi leida pig ad réttu spurningunum og pessvegna koma med réttu svorin.

3. Hvernig leeri ég sefingarnar?
Besta leidin er ad lera peaer af einhverjum sem veit hverning & gera peer réttar. Einmitt, hvernig 4 ad gera

peer réttar!! Margir sem ekki keppa, fljiga pad sem peir halda ad sé réttar efingar, en peer uppfylla kannski
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ekki paer krofur sem gerdar eru i keppnisreglunum. bad sem er verra en ad lera paer ekki, er ad lera paet
rangar. ba parftu ad afleera pa rongu hluti sem pér voru kenndir i byrjun.

Godur kallari eda listflugspjalfari er d6metandi 1 listflugsnaminu (kallari er adili sem stendur vio hlidina a
Sflugmanninum og kallar hverja cefingu adur en ad henni kemur samkveemt lisflugkerfinu sem verio er ad
fljuga). Hann mun hjalpa pér ad leera afingarnar rétt. Hann verdur ymist pinn besti studningsadili eda pinn
versti 6vinur, eftir pvi hvernig dagurinn er hverju sinni. Ef hann er virkilega gédur mun hann sifellt vera ad
gera athugasemdir & flugi og eftir hvert flug. Hann atti ad gera krofu til algjorrar fullkomnunar fra pér og
lata pig vita pegar pu gerir mistok og heldur ad efingarnar séu i lagi. Hann mun einnig hjalpa pér ad finna
leidina til ad gera @fingarnar réttar. Hann eetti ad fara svo mikid i taugarnar 4 pér ad pl naestum hatir hann.
Hlustadu samt & hann og gerdu eins og hann segir pér. Arangurinn MUN verda pess virdi. Eda eins og einn
sagdi, sonnunin mun sjast a stigatdéflunni.

4. Hver eru helstu atridi hverrar sefingar?
Allar lisflugsafingar eru byggodar upp 4 eftirfarandi grundvallaratridum: Linu, veltu, lykkju, ofrisbeygju,
spinni og snoggveltu. Hver fing byrjar og endar med BEINNI FLUGLINU. betta gerir krofu til pess ad
stilla parf vélina alveg rétta (trimma).

Svo pu villt leera ad fljiiga “fallegt” listflug? Hversu erfitt getur pad verid? bu hefur séd petta allt og heyrt.
Reyndu flugmennina sem koma 4 véllinn og gera allar pessar flottu &fingar med stel. Flugmenn sem virdast
gera allar afingar 4 hvolfi eda hlidinni. Pegar pti spyrd pa um petta segja peir:“Veltur, lykkjur, kubverskar
attur, allt petta er audvelt.” “Hlidarstyri? Hversvegna? Eg nota pad pegar tekid er i loftid og i snogg veltum”
”Snoggveltur, engin vandamal, er alltaf ad gera paer.” ”Veltandi hring er ekki svo erfitt ad fljuga”

Adur en vid t6lum um veltandi hringflug parf ad razda nokkur grundvallaratridi. PG verdur nefnilega
orugglega hissa pegar kemur i 1j6s ad pessir reyndu flugmenn eru ekki allir ad fljiga samkvaemt stadli sem
fallegt og tignarlegt listflug gerir krofu til.

Vi0 skulum gera rad fyrir ad pu fljugir pegar nokkud vel. Ef ennpa eru vandamal vid ad taka i loftid, lenda
eda fljiga almennt flug eru ekki ennpa kominn timi & listflugskrofur i fluginu hja pér.

1000 m AGL.

100 m AGL

Fyrst parf a0 leera ad fljuga i listflugs “kassanum”

fmyndadu pér kassa sem er 1500 feta breidur (svipad og flugbrautin) sem byrjar um 20 fet fra jordu. Fyrstu
skrefin inn i alvoru listflug er kannski ekki eins spennandi og pu attir von 4. Pessum kafla er allt of oft sleppt
og 6tal vandamal skapast pa 1 framhaldinu. Ef pu @tlar ad fljuga alvoru listflug verdur pu ad lera eftirfarandi

fyrst:

Fljuga beint i sému heed, med mismunandi inngjof & motor fra 60rum enda “kassans” yfir i hinn eftir sému
linu og vollurinn er. Gerdu petta aftur og aftur til ad lera ad bregdast vio mismunandi hreyfingum vélarinnar.
Gerdu petta 4 litlum hrada, midlungs hrada og med fulla inngjof. bt parft ad venjast pvi ad nota inngjofina.

bu uppgotvar liklega ad flugid hja pér sé ekki alveg beint og ekki i somu haed alla leidina. Venjuleg vandamal
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eru s.s. mismunandi stefna ad midju og fra midju “kassans”. Ef petta gengur illa, leitadu pa hjalpar hja
reyndum listflugmanni pvi adrir sja jafnvel ekki petta beina flug i1 réttu 1josi eda skilja ekki hversu
naudsynlegt pad er

Leidrétta vindstefnu med hlidarstyri: i beinu flugi er rétt ad nota hlidarstyri til ad leidrétta vindstefnu.
Vindur getur haft mikil ahrif i listflugi og naudsynlegt ad geta leidrétt ahrif hans a flugstefnu vélarinnar. Ef
bt notar halla- og haedarstyri til ad gera petta mun flugio varla verda beint eda i sému had.

Fljuga i stéougri heed og i mismunandi had i attuflugi. betta er 6nnur krefjandi @fing og liklega parftu hjalp
vid hana lika. Farid ekki ut fyrir “kassann” Reyndu einnig ad halda sému flughad pegar pa flygur fra pér og
a0 pér. Ein leidin i pessu er ad hlusta & métorinn. Ef pu missir haed er eins og sniningur motors aukist eda
vélin fljugi hradar.

Venjist peegilega ad nota hallastyri og inngjof: 1 alvoru! notadu petta i 6llu flugi.

Forum i gegnum paod sem fyrsta kennsluverkefnio i listflugi cetti ad innihalda:

1. Lera ad fljuga beint i sému haed
2. Leara ad leidrétta vindskekkjur med hlidarstyri
3. Leraad fljuga i somu had 1 attuflugi

4. Lera ad nota pagilega hlidar- og haedarstyri

SKREF 5 — Nokkrar godar listflugsefingar

Nt parftu ad taka nokkurn tima i ad fljiga lykkjur: Til ad byrja med, geturdu flogid beint upp og nidur?
Eitt enn krefjandi verkefni. Petta verour pt ad geta gert adur en pu ferd ad hugsa um lykkjur. Fljugdu beint
larétt flug, taktu i heedarstyrid og fljigdu 160rétt upp um stund, snadu vélinni og sladu af inngjéf motors,
fljagdu sidan beint nidur um stund og taktu svo i haedarstyrid i beint larétt flug i sdmu had og byrjad var i og
aukid inngjof & motor. Haltu vaengnum réttum allt flugid, vélinni med sama flughrada og leidréttu skekkju
med hlidarstyrinu. Laerdu petta 160rétta upp/nidurflug vel og hafou i huga ad pad er eins og vélin sé ad fara
fra pér 1 uppfluginu og koma ad pér i nidurfluginu.
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Lykkja: Taktu i hedarstyrid { midju kassans og fljugdu reglulegan hring med vanginn alltaf réttan. Mundu
a0 sla af motor pegar lagt er af stad nidur. Taktu svo rolega i hedarstyrid og komdu ut Gr hringnum { sému
haed og lagt var af stad { hann. Mundu svo a0 auka inngj6fina pegar vélin er ordin larétt.

Hér hefur pu krefjandi eefingu og leitadu halpar ef parf. Gott er ad skipta pessu flugi i fjora hluta pegar verid
er hugsa sig i gegnum pad. Er toppurinn t.d. i midju “kassans” sem alltaf & ad vera. Er breiddin 4 hringnum
jofn haedinni. Jafn hringur er lykillinn ad fallegri lykkju, annars litur hun 1t eins og egg.

Flestar skekkjur i pessu flugi 4 ad leidrétta med hlidarstyri sem tekur nokkurn tima ad lera (jaftnvel hundrud
fluga svo loksins verdur ndég ad gera). Eitt af pvi sem parf ad afa er hversu mikid hlidarstyri parf i
uppfluginu. Slepptu hlidarstyrinu pegar komid er yfir toppinn i nidurflugid. Eftir petta ettir pu ad nota badi
hlidar- og hallastyri i ad leidrétta flugid. Mundu ad halda sama flughrada allan timann

Storar, haegar, kringlottar lykkjur eru i alvoru erfidar, en mjog skemmtilegar ad &fa. Gott er ad hafa per um
330 fet a0 steerd. bessi efing krefst stoougrar notkunar a hallastyri, hlidarstyrum og hadarstyri. bessi porf er
allstadar i fluginu & stérum lykkjum. Pegar pt hefur nad pessu er gaman ad fara strax aftur i adra stora lykkju
og pegar pu gerir tvaer eins hverja 4 eftir annari, ertu ordinn nokkud goédur.
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Hvernig 4 ad framkvaema haga veltu
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begar litid er 4 reynsluna, byrja flestir ad @fa punktaveltu og fera sig sidan yfir i hegveltu. Sumir tala um ad
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eins sé hegt ad byrja 4 hagveltu og fara sidan yfir i punktaveltu. Liklega skiptir ekki mali hvor leidin er
valin, en samt er malt med pvi ad byrja 4 haegveltu og fara sidan i punktaveltu. Adur en farid er i ad lzra nyja
flugeefingu parf ad pekkja grundvallaratridi hennar og efa hugarfarslega med sendinn hvers er krafist vid
pessa @efingu. Sem daemi um petta er ad velja fyrir haegveltu, i hvora att 4 ad framkvema veltuna (sumir telja
gott ad byrja & hagri snining par sem pa er verid ad velta & moti kraftinum fra skrafu motorsins). Pegar
byrjad er ad velta modelinu med hallastyrunum til haegri parf ad setja inn vinstra hlidarstyrishreyfingu til ad
halda nefi pess uppi.

begar farid er yfir 90 gradu hornid med moédelid parf ad byrja ad minnka hlidarstyrishreyfinguna. bPegar 180
gradum er ndd (modelid & hvolfi) parf ad vera bliid ad taka alveg ut alla hlidarstyrishreyfingu og setja inn
orlitla haedarstyrishreyfingu nidur til ad halda nefinu uppi. Pegar farid af stad i 270 graduna parf ad byrja ad
setja inn haegri hlidarstyrishreyfingu til ad halda nefinu uppi og um leid taka Ut haedarstyrishreyfinguna.
Sidan pegar 360 gradurnar nalgast (modelid aftur ordid rétt) parf ad draga ur hlidarstyrishreyfingunni og 611
styri @ttu ad vera i nulli pegar haegveltunni er lokid.

Eins og sést a lysingunni hér ad ofan er pessi flugefing nokkud flokin og erfid. Pegar buid er ad xfa petta
hugarfarslega med sendinn er kominn timi til ad fara 0t 4 voll og profa pessa efingu raunverulega (ennpa
betra er a0 fara i millitidinni i flughermi og afa petta par). Gott er ad brjota flugaefinguna upp i einingar i stad
pess a0 fara strax i gegnum hana alla og byggja hana upp skref fyrir skref.

Fyrsta daginn er gott ad byrja og fara i 180 gradur i veltunni. Pad geeti tekid 5-10 daga ad na pessari efingu
og enn lengri tima ad fullkomna hana i framkvemd (haegveltan 4 ad nd yfir um bpad bil 5-6 sekuntur i
framkvaemd). begar buid er ad na hagveltu til haegri parf ad efa hana i hina attina til vinstri.

begar biid er nd hagveltu i badar attir er gott ad fara yfir i punktaveltu. Punktavelta er i raun hagvelta med
orlitlu stoppi 4 6llum 90 gradu hornum i veltunni. Var petta ekki audvelt!!!!

Hvernig 4 ad framkvama spinn

A0 spinna eda ekki spinna? Pad er g6d spurning. Flest flugmddel spinna, en sum gera pad betur en 6nnur.
Morg atridi hafa ahrif & moguleika models til ad spinna, en pau sem liklega skipta mestu mali eru (CG)
jafnvaegispunktur models og faersla stjornflata. Erfitt getur verid ad nd sumum moédelum ut Gr spinni; sumum
er alls ekki hagt ad nd ut. Vegna pessa er mjog aridandi ad pekkja vel vidkomandi model og hvad
framleidandi segir um flugeiginleika pess.

Fyrsta spinnid: Gefum okkur ad pu sért buinn ad setja modelid upp 4 réttan hatt. Klifradu pa upp 1 géda haed
(mjog goda hed), settu nefid & mddelinu upp 1 vindinn og minnkadu inngjéf moétors nidur i haegagang. bu
geetir purft ad klifra adeins til ad nd nidur flughradanum. begar flughradinn minnkar parftu ad taka i
haedarstyrio til ad halda flughaed — allt pangad til ad modelid oftris eda flytur afram med nefid nidur og fulla
hreyfingu & haedarstyri. Ef modelio flytur afram, er pad ekki ofrisid og getur pvi ekki nad ad spinna.

bad eru tveer stillingar sem heegt er ad gera til ad hjalpa mddeli ad spinna. Pad er ad faera pyngdarpunktinn
aftar eda auka hreyfingu 4 haedarstyrinu. Venjulega er aukid litillega vid hreyfingu haedarstyris par til ofrisi er
nad. begar pu vilt ekki auka hreyfingu hadarstyris meira (svo modelid verdi ekki of sndggt 1 hreyfingum a
flugi) er upplagt ad faera pyngdarpunktinn aftur (en bara litid i hvert skipti). Vid aukna hreyfingu hadarstyris
og ferslu a pyngdarpunkti atti ad vera hagt ad na flestum moddelum til ad spinna. Mundu ad of mikil
stélpyngd getur gert model alvarlega erfitt i flugi.

Mobdel haga sér mismunandi eftir ad pau hafa ofrisid. Sum fella veengenda fyrst og fara sidan i dreglulegt
spinn. Til ad nd modelinu at ar pessu parf ad afrisa veenginn (rett sidar). Pegar modelid oftis er flughradi
ordinn mjog litill; vid pessar kringumstedur er hlidarstyrid oflugasta stjorntekid. Til demis ma nota
hlidarstyrid til ad koma i veg fyrir ad modelid falli it 4 rangan vaengenda og fari i rétta att i spinninu.

Svo forum vid af stad: Til ad na maodeli ut ur spinni 4 einfaldlega ad sleppa styrunum og pa @tti sniningurinn
a0 hatta. Nef modelsin tti ad halla nidur ad jorou og flughradi ad vera mjog litill pvi pad er verid ad koma
ur ofrisi. begar modelid heettir ad snuast @tti flughradinn ad aukast hratt, en taktu ekki strax i hadarstyrio.
Taktu ekki snogglega i hadarstyrid, pvi pa er haetta 4 ad fara aftur i spinn. Lattu flughradann aukast rolega og
taktu sidan mjuklega i haedarstyrid til ad rétta mddelid ar dyfunni.

Ef spinnid heldur afram eftir ad pu hefur sleppt styrunum, ertu i alvarlegum vanda. Adur en pu gefst upp,
profadu ad setja hedarstyrid nidur og mothreyfingu a hlidastyrid (ef pu mannst i hvora att pu settir modelio i
spinn). betta @tti ad duga. Ef ekki, settu hadarstyri nidur, hlidastyri & moti snuningnum og gefou motornum
inn. Ef petta dugar ekki ma byrja ad undirbua vidgerd & modelinu i huganum. bu gerdir allt sem haegt var.
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Godu fréttirnar eru ad ef ad petta er alvoru spinn pa atti hradinn ad vera litill og pvi skemmdir i lagmarki.

Spinnid sem lyst er hér ad ofan er svokallad “rétt innanvert spinn “. Til ad setja mddelio i rétt utanvert spinn,
er hadarstyri sett nidur i ofrisinu (ad sjalfsogdu med fullri feerslu 4 hlidar- og hallastyrum). Maodelid stingur
sér pa nidur og hringinn par til pad spinnur & hvolfi. Petta er kallad utanvert spinn par sem setja parf
haedarstyri nidur til ad na ad framkveaema pad.

Modelid etti einnig ad geta framkveemt adrar tegundir af spinni med sému uppsetningu og stillingum og eru
fyrir hefobundid spinn. Hafa parf po i huga ad 611 model eru ekki feer um ad gera allar pessar &fingar.

I spinn d hvolfi: 1 petta skiptid er médelid 14tid ofrisa 4 hvolfi med hadarstyrid nidur. begar modelid hefur
ofrisid, haldtu fullu haedarstyri nidur og settu fullt hlidarstyri og hallastyri &4 méti. Sama adferd er notud til ad
fara r hvolfspinni og réttspinni, nema hadarstyri er sett nidur, en ekki upp. Pad er oftast audveldara ad fara i
hvolfspinn, en pad getur verid erfidara ad na mddelinu ur pannig spinni, svo farid varlega. Ef pt parft ad nota
hlidarstyri til ad nd modelinu ut ur hvolfspinni, er pad gert i somu att og spinnid (6fugt vid réttspinn).

Flatt spinn: Flatt spinn er skemmtilegt ad framkvama og horfa 4, en modelid parf ad vera sett upp a ystu
brun 1 stillingum til ad framkvama raunverulegt flatt spinn. Flatt spinn er “meira hannad” p.e. modelid snyst
og fellur hagar og stada pess er flatari. Sum model fara i flatt spinn eftir nokkra sntininga i hefobundnu
spinni, en yfirleitt parf ad setja model i pannig spinn (pad er lika oft audveldara ad fara i flatt spinn a hvolfi,
en ur réttu flugi. Til ad setja model i flatt spinn, minnkadu rélega hlidarstyrio og setjid jafnvel i hina attina (&
moti hallastyrinu). A sumum médelum parf einnig ad minnka hadarstyrid til ad na flotu spinni. Oft parf ad
profa sig afram til ad na fallegu flotu spinni. Aridandi er ad hafa i huga ad mjog erfitt getur verid ad na
mddeli ut ur flétu spinni, svo hafou géda haed pegar verid ad byrja ad profa petta.

Hlidarspinn: Hid 6venjulega hlidarspinn er alltaf ad verda algengara. I pannig spinni snyst médelid um
vaengenda i stad pess ad snuast um nefid. Fundid hefur verid ut ad audveldast er ad na pessu spinni eftir ad
moédelid er komid i venjulegt hefdbundid spinn. P4 einfaldlega settu hlidarstyri alveg i hina attina. A sumum
moédelum er bara hegt ad gera petta 4 hvolfi, en eitt er vist: pi missir hratt flughaed svo byrjadu 1 gédri hed.
bad er einnig haegt ad breyta ur réttspinni i hvolfspinn og sidan i hlidarspinn. Mundu ad hafa teeknina & hreinu
hvernig eigi ad na maddeli ir mismunandi spinni.

Hvernig a a0 framkvaema ofrisbeygju

Ofrisbeygjan er ein af pessum flugefingum sem virdist vera audveld, en getur verid erfitt ad gera fallega.
betta er timatengd afing sem getur tekid goédan tima ad fa til ad gera vel. Férum adeins i gegnum pessa
skemmtilegu flugeefingu. Fyrst er byrjad 4 ad taka i hadarstyrid par til beinu 16dréttu uppflugi er nad. Hafa
parf graduna i pessari stjornunarhreyfingu jafna og gott ad hafa hana svipada og pegar verid ad fljuga
hefobundna lykkju. Petta er ekki eins audvelt og pad hljomar. T.d. verdur veengurinn ad vera laréttur pegar pti
byrjar. Ef ad vinstri vaengurinn er 10 gradum legri en hinn i byrjun, mun uppflugid verda med 10 gradu
snuningshorni. Ef pu parft ad leiorétta petta (sem alltaf verdur ad gera) eftir ad uppflugshreyfing er hafin,
notardu hallastyrin rétt fyrst (1/8 af beygjunni), en eftir pad verdur ad leidrétta petta med hlidarstyrinu.
Hlidarstyrishreyfingar eru mjog mikilvaegar i goou listflugi.

Eftir ad pu hefur nad fullkomnu beinu uppflugi parf ad sla af motornum. En biddu adeins; ekki sla alveg af
métornum. Halda parf um 3500 til 5000 snuningum 4 motor (45-55%). Meo pvi ad sla ekki alveg af moétor er
haldid inni virkni hlidarstyris og med minni snining & moétornum verdur meiri timi til ad setja inn
hlidarstyrid. Rétt adur en modelid stoppar parf ad setja inn hlidarstyrishreyfingu (ekki of mikla) og alltaf skal
taka ofrisbeygjuna upp i vind. Ef ad vindurinn kemur fra haegri ad modelinu, er notud hagri
hlidarstyrishreyfing og 6fugt ef vindurinn kemur 0r hinni attinni.

begar mddelid byrjar ad velta til hlidar parf ad minnka inngjéf moétors nidur i lausagang. Pegar ofrisbeygunni
er a0 ljuka parf ad minnka hlidarstyrishreyfinguna, en halda henni samt litillega inni (um Y-1/3). Petta
minnkar likurnar 4 ad stélid & mddelinu ruggi pegar komid er ut r ofrisbeygjunni. Taktu sidan rélega ut alla
hlidarstyrishreyfinguna svo enginn sjai ad hiin hafi verid til stadar. Sé0 fra hlido parf flugstefna modelsins
pegar komid er ur ofrisbeygjunni ad vera s sama og einnig 4 radiusinn ad vera sa sami alla beygjuna.

Hér eru nokkrar godar abendingar: hafio ekki 16dréttu fluglinuna of hda; pad eykur moguleikann 4 ad missa
modelid ut ar fluglinunni. Stundum getur verid gott ad halla modelinu adeins inn i vindstefnuna, en pad mjog
litid. A0 lokum ma benda 4 ad of mikil inngj6f getur skapad of mikla fjarlaegd 4 milli upp- og nidurflugleggs
og pa breytist ofrisbeygjan i vaengveltu. I ofrisbeygju 4 fjarleegdin 4 milli upp- og nidurflugleggs ekki ad vera
meiri en veenghaf modelsins.
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betta er ekki eins audvelt og virdist vera, en ef farid er eftir pessum grundvallarleidbeiningum hér ad framan,
hefur pu moguleika & ad gera ofrisbeygjuna betri en annars veri. Pegar verid er ad pjalfa nyja flugaefingu skal
alltaf gera pad i somu att, pangad til ad hun er framkvemanleg 4 pagilegan hatt; pa skal efa hana i hina
attina. £fid ekki of mikid (prju til fjogur flug er mikid), og reyndu ad hugsa pig i gegnum afinguna 4 milli
fluga. Best veeri ad fa reyndan flugmann ad hjalpa pér i gegnum afinguna.
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